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INTRODUCAO

A guerra é parecida com o xadrez. Mas, na
guerra, ndo temos uma visio clara do outro lado
do tabuleiro.

CHUCK HORNER, general da For¢a Aérea dos EUA

O xadrez ¢, primeiro que tudo, um jogo. Um jogo mental, com
uma aura de mistério; um jogo que ha centenas de anos atrai pessoas
de todas as idades. E, como qualquer jogo que se preze, ajuda-nos a
passar o tempo de forma agradavel.

Mas o xadrez ¢ muito mais do que um jogo: ¢ também arte, cién-
cia e desporto. Dos seus encantos enquanto arte e das suas pesquisas
enquanto ciéncia, ir-nos-emos apercebendo ao longo destas paginas.
Para ja, fixemo-nos um pouco na sua vertente desportiva.

A federagdo internacional, FIDE (Fédération Internationale des
Echecs), fundada em 1924 (a 20 de Julho, actualmente Dia Mundial do
Xadrez, por resolugao da Assembleia Geral da ONU), agrega 194 mem-
bros (nimeros de 2020), incluindo alguns territérios (como Macau,
as Antilhas Holandesas ou as Ilhas Faroé) que possuem federagoes de
xadrez auténomas. E ela quem atribui e superintende a organizagao,
entre outros eventos, dos diversos campeonatos do mundo: absolutos,
para jovens (de sub-8 a sub-20), para veteranos (mais de 50 e mais de
65 anos), etc.
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Magnus Carlsen faz parte da selecgdo olimpica da Noruega desde os 13 anos.
Vémo-lo aqui (na ponta da mesa, a escrever na folha de partida),
com 15, durante a Olimpiada de Turim, em 2006.
(Fotografia cedida por Carlos Oliveira Dias.)

Desde 2013 que o ceptro absoluto pertence ao noruegués Magnus
Carlsen, indiscutivelmente o melhor jogador da segunda década do
milénio. No sector feminino, a chinesa Ju Wenjun é a campea, desde
2018.

A nivel de selecgdes, a prova com mais histéria é a Olimpiada, que
comegou a realizar-se em 1927. De certo modo, representa a grande
festa do xadrez internacional. Basta reparar nos nimeros da edicao
de 2018, em Batumi (Gedrgia): 184 formagdes no sector open (vulgo
«masculino»; porém, as mulheres podem participar nas equipas e
nas competicdes individuais «de homens») e 149 no feminino (o qual
se disputa apenas desde 1957), envolvendo mais de 1600 jogadores e
ainda centenas de outras pessoas (capitaes, arbitros, organizadores,
jornalistas, etc.). O mesmo pais, a China, impds-se nas duas secgoes,
0 que ja nao sucedia desde 1986, ano em que o duplo triunfo coube a
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Em 2016, dois anos antes de se sagrar camped mundial,
a chinesa Ju Wenjun contribuiu decisivamente para a vitéria da China
na secgdo feminina da Olimpiada de Baku.
(Fotografia: © Andreas Kontokanis / Creative Commons.)

entretanto desaparecida Unido Soviética. Quanto aos Campeonatos
do Mundo, sao reservados a dez selec¢des. O torneio open iniciou-se
em 1985; o feminino, em 2007. Em 2019, em Astana (Cazaquistao),
os vencedores foram, respectivamente, a Russia e a China. Tanto na
Olimpiada como no Campeonato do Mundo, as equipas sdo compostas
por quatro elementos, mais um suplente.

Neste livro, o leitor encontrara as regras do jogo, assim como
principios de estratégia, um sem-numero de temas tacticos e diver-
sas técnicas. Mas também, nos capitulos paginados a uma coluna, os
principais momentos da histdria do xadrez e outros episdédios que
contribuiram para criar a sua mistica inigualavel.

O xadrez ¢ um jogo de guerra. Embora, sem duvida, abarque
menos areas do que a guerra verdadeira. No xadrez, nao precisamos de
satélites ou espides para localizar os regimentos inimigos; nao temos
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perturbagdes inesperadas de abastecimentos; nao nos preocupamos
com o recrutamento e o treino do nosso exército; ndo receamos que
o adversdrio invente armas revolucionarias a meio da contenda; e
ndo duvidamos do moral das tropas, pois os soldados avangam sem
medo, sempre que lhes damos ordem para isso. Mas a diferen¢a mais
importante de todas é que os combatentes abatidos ressuscitam para
a proxima batalha.

O xadrez encerra menos aspectos do que a guerra verdadeira, mas
nao menor complexidade. Levanta incontaveis dificuldades aos dois
generais que se defrontam — e o desfecho da peleja depende apenas
deles, porque as forgas em conflito sdo rigorosamente iguais. Cada
lance imprevisto do oponente coloca-nos novos problemas; cada um
da nossa parte implica tomar uma decisdo, frequentemente espinhosa.
Ha estratégia e tactica, ha aplicacao de conhecimentos, ha instinto e
capacidade de anadlise, ha dominio dos nervos, ha psicologia e, por
vezes, uma pitada de bluff, ha a vontade de triunfar — e ha muita,
mesmo muita, emogao!

Bem-vindo ao maravilhoso mundo do xadrez!

14
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DO CHATURANGA AO XADREZ

Nascido na India, provavelmente em finais do século v ou ini-
cios do seguinte, o chaturanga(') é o jogo de que descende o xadrez.
Segundo créem alguns investigadores, os Persas, aos quais chegou nao
muito tempo depois, modificaram-lhe ligeiramente as regras. Seguro
é que lhe ajeitaram o nome para chatrang; e os Arabes, para shatranj
- forma que, sob o seu dominio, aqueles acabaram por adoptar.
E foram justamente os Arabes os grandes responséveis pela sua difu-
sao, transportando-o nas suas conquistas.

O xadrez arabe — como é comummente conhecido - apresentava
ja bastantes semelhangas com o de hoje. O objectivo era igualmente o
mate (havia outros tipos de vitdria, mas considerados de valia inferior)
e o rei, a torre (designada por rukhkh, carro de combate) e o cavalo
deslocavam-se como agora; porém, o pedo possuia menos opgoes e 0s
poderes do vizir (ou conselheiro), de que procede a dama, e do elefante
(fill’]), que deu origem ao bispo, eram muito mais modestos do que
os dos seus sucessores.

(") Palavra do sanscrito, cujo significado primitivo, com quatro membros, se alar-
gou para exército, por a formacao tradicional de combate ser entdo composta, na
India, por infantaria, cavalaria, carros de combate e elefantes. O chaturanga recriou
precisamente estes «quatro membros», mais o raja (rei), comandante supremo, e
o seu conselheiro.

(*) Nalguns idiomas os nomes de certas pegas sdo herancas dos usados pelos
Arabes: rook (torre, em inglés), alfil (bispo, em castelhano), vezér (dama, em htn-
garo), etc.
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Altamente apreciado no prospero califado de Cérdova - onde,
a fazer fé num relato, foi introduzido em 822, por Ziriab, famoso
musico proveniente de Bagdad -, dai irradiou para numerosos luga-
res, a comegar, naturalmente, pelos reinos em redor(®). Entretanto,
encontrou outras portas de acesso a Europa, como a Russia — devido
as ligagdes comerciais que esta mantinha com a Pérsia -, a Sicilia
e a Grécia.

No novo continente, o tabuleiro ganhou uma segunda cor (antes,
s6 tinha quadrados brancos) e experimentaram-se diversas alteragoes
as regras, para tornar os desafios mais dindmicos, surgindo variantes
nacionais e regionais do jogo. Por fim, no ultimo quartel do século xv
ou pouco antes, a dama, o bispo e o pedo adquiriram as capacidades de
que dispdem modernamente. A partir dai, ja podemos falar em xadrez.

No século x1%, uniformizaram-se trés aspectos relativamente aos
quais havia discrepancias: o modo de fazer o roque, o resultado em
caso de afogado (saberemos mais tarde o que sdo o roque e o afogado,
assim como o mate, que mencionadmos atras) e a obrigatoriedade de
serem as brancas a abrir as partidas.

De entao para cd, ocorreram ainda pequenas alteragdes, todas,
contudo, tendo a ver apenas com procedimentos competitivos, ndo
com a esséncia do jogo. As actuais regras da FIDE entraram em vigor a
1 de Janeiro de 2018.

() Alias, segundo os linguistas, shatranj é o étimo tanto de xadrez como do
correspondente ajedrez dos nossos vizinhos ibéricos — vocébulos que, portanto,
contém o cromossoma de exército.

18



O TABULEIRO

O xadrez joga-se num tabuleiro
com 8x8 casas, alternadamente
brancas e pretas, nas quais se
movimentam pegas também
brancas e pretas. Na realidade,
tanto as casas como as pegas sao
frequentemente de outras cores
- por exemplo, beges e casta-
nho-escuras -, mas ndo deixam
de designar-se assim. As linhas
verticais sao conhecidas por
colunas; as horizontais, por filas.

b

a ® d ® £ I

g

A colocagdo do tabuleiro.

19

O tabuleiro poe-se de ma-
neira a que cada adversario
fique com um quadrado branco
a sua direita (na fila mais perto
de si).

Por convencdo, os diagra-
mas apresentam geralmente as
brancas do lado de baixo - visual-
mente, como se estivesse o leitor
a jogar com elas.

Ha varias notagdes para apon-
tar as partidas de xadrez, mas
a algébrica é hoje a unica aceite
pela FIDE nas suas provas.
Baseia-se num sistema de coor-
denadas. Podemos imaginar que
cada coluna é uma rua, identi-
ficada por uma letra, com oito
habita¢des, numeradas sequen-
cialmente.

A contagem inicia-se a partir
do canto esquerdo das brancas.
Tomemos a grande diagonal
negra. As casas que a compdem
sao al, b2, ¢3, d4, e5, 16, g7 e h8.
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Muitos tabuleiros tém as letras 4
e os numeros da notagdo algé-
brica escritos nos seus bordos,
a semelhanca do que acontece
no diagrama ao lado. Com um &
pouco de pratica, os jogadores
acabam por decorar o «nome»
de cada escaque('), o que lhes
permite ter conversas que, aos
nao iniciados, até podem pare- 1

cer em cddigo... Mas quem a8 b s d e £ g b
necessitar ainda de se socorrer O centro.

dessas indicagdes deve lembrar-

-se de posicionar o tabuleiro O centro, de que iremos falar

com a fila assinalada com o bastantes vezes ao longo do livro,
ndmero I junto ao condutor das ¢ constituido pelas quatro casas
brancas. mostradas acima (d4, d5, e4, e5).

Stefan Zweig

NOVELEA
DE XADREZ

«Regem no seu recanto os jogadores
as lentas pegas. Grave tabuleiro

os prende até a aurora no ordeiro
dominio onde se odeiam duas cores.»

Assim comega o primeiro dos dois maravilhosos
sonetos de Jorge Luis Borges inspirados pelo
xadrez. Também temos dois jogadores debrugados
sobre um tabuleiro na capa desta edigdo
portuguesa de Novela de Xadrez, de Stefan Zweig,
LIVROS DO BRASIL. uma das mais importantes obras literdrias que tém

o xadrez como tema central.

() Os diciondrios registam este vocabulo, com o significado de casa do tabuleiro
de xadrez, mas ndo os seus derivados escaquista e escaquistico, que também se
encontram com relativa frequéncia e o autor considera correctos, pelo que nio se
coibird de emprega-los.

20



O TABULEIRO

EXERCICIOS

(Os exercicios sdo classificados de * a *****, consoante o seu grau
de dificuldade. Solug¢des a partir da pagina 357.)

d [

1*: O que ha de errado neste 2* Quais as casas marcadas?
diagrama?

21



DOZE PARTIDAS CITADAS NO LIVRO

Levitsky-Marshall, Breslau
(DSB Kongress), 1912 (ver pagina
134).

Depois de 22...Txh3! (ainda
mais forte do que 22...Tg6 23.De3
Cf3+ 24.Rh1 Dxe5, ganhando
uma qualidade) 23.Tc5 (23.
gxh3? Cf3+), as pretas podiam
retirar tranquilamente a dama,
ficando com um bispo a mais.
Mas preferiram o espectacular
23...Dg3!! 0-1. Nao ha melhor
do que 24.Dxg3 (24.hxg3? Ce2#

379

ou 24.fxg3? Ce2+ 25.Rhl Txfl#)
Ce2+ 25.Rh1 Cxg3+ 26.Rgl Ce2+
27.Rhl e, por exemplo, 27...Tc3,
com final sem historia.

Smyslov-Zhu Chen, Amester-
dao (Veteranos-Senhoras), 2001
(ver pagina 286).

7.Bc4! De4+ 8.Rd1 Bxc4
9.Cxc4 (Smyslov, apesar dos seus
80anos,aindatinhaavisaoderaios
X apuradissima; por agora, amea-



O GRANDE LIVRO DO XADREZ

¢a 10.Cd6+! exd6 11.Tel) Dd52!
(9...Dc6 10.Cce5 c4 [] 11.Dxc4
ou 10.Tel!? A 11.Dxb7! Dxb7
12.Cd6+, de novo usando a visdo
de raios X) 10.Cbé6!! (um lance
espectacular, possivel porque
a Tal ataca a Ta8... em raios
X!) Dc6 (10...Dxb3? 11.axb3)
11.Cxa8 Cd7 12.d3 Dc8 13.Tel
Dxa8 14.Rc2 +- (mas %-1%, 29).

Larsen-Stein, Belgrado (URSS-
-Resto do Mundo), 1970 (ver
pagina 257).

61.b5! axb5 62.a6 Rc8 63.d6

Rb8 64.Rd5 Bf6 65.Rc6 g5
66.Rxb5 g4 67.Rc4 Ra8 68.Rd3
Be5 69.d7 (obrigatdrio, pois,
como se observou na pagina 148,
o pedo de torre mau nio ganha)
Bc7 70.Re4 g3 71.Rf3 © Bd8
(71...Rb8 72.Bd6!) 72.Rxg3 Ba5
73.Rg4 Bd8 74.Rf5 Ba5 75.Re6
Bc7 76.Rf7 Ba5 77.Re8 (as

380

brancas vencem com uma mano-
bra tipica dos finais com bispos
da mesma cor; neste momento, o
PT nem seria necessario: 77...Rb7
78.Bb4! Bb6 79.Be7! Rc6 80.Bd8!
Be3 81.Ba5 Bg5 82.Bb4! A Be7;
mas nao 78.Be7? Rc6 79.Bd8
Bd2 80.Bb6 Bg5 81.Ba5 Rd5!
82.Bb4 Re6 =) Bc7 78.Be7! Ba5
79.Bd8! Bd2 80.Bb6 Bg5 81.Bc5!
1-0.

J. Polgar-Kasparov, Moscovo
(Russia-Resto do Mundo), 2002
(ver pagina 259).

26.Tel! (26.Bxe5?! Td8!, com
boas hipdteses de defesa) Bd6
(26...Td8? 27.Txe5+ Be7 28.Txe7+!
Rxe7 29.Bg5+) 27.Bxe5 Rd7?! (era
melhor ceder imediatamente um
peao, com 27...Rf8 28.Bxd6+ cxd6
29.Txd6 Te8) 28.c4! ¢5 29.Bxd6
cxd6 30.Te6 Tah8 31.Texd6+
Rc8 32.T2d5 Th3+ 33.Rg2
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Th2+ 34.Rf3 T2h3+ 35.Re4! b6
36.Tc6+ RbS (36...Rb7 37.Tg6
T8h7 38.Td7+) 37.Td7 Th2 38.Re3
Tf8 39.Tcc7 (torres dobradas
na sétima!) Txf5 40.Tb7+ Rc8
41.Tdc7+! Rd8 42.Txg7 Rc8 1-0.
Kasparov abandonou, tendo em
conta 43.Txa7 Rb8 44.Tat7, com
final facilmente ganho.

Fischer-Spassky, Reiquejavique
(Campeonato do Mundo, 6.2 par-
tida), 1972 (ver pagina 74).

As brancas remataram tacti-

camente uma brilhante exibicao
posicional: 37.De4! (ameaca o
mate do comboio: 38.T8+! Cxf8
39.Txf8+! Dxf8 40.Dh7#) Cf6
(37...g6 38.De5+ Rg8 39.Tf7 Txf7
40.exf7+ ou 38...Tg7 39.Tt7 Txf7
40.Txf7 Dg8 41.Bc4 A 7) 38.Txf6!
gxf6 39.Txf6 Rg8 (39...Th7 40.D4
Rg8 41.Bg6 Dd8 42 Bxh7+ Txh7
43Tg6+ Tg7 44.Df7+) 40.Bc4 (A

381

Tf7) Rh8 41.Df4 1-0. E Boris
Spassky aplaudiu!

Karpov-Korchnoi, Baguio
(Campeonato do Mundo, 32.2
partida), 1978 (ver pagina 80).

Aqui, as brancas ganharam um
pedo com 30.c4 Cb4 31.Dxc5. O
desafio continuou com 31...Db8

32.Bf1 Tc8 33.Dg5! (A 34.Cgf5+;
por exemplo: 34...Rg8 35.Ch6+
Rf8 36.Txe6! fxe6 37.Cxg6+!) Rh8
34.Td2 Cc6 35.Dh6 (A 36.Cxg6+!
fxg6 37.Txe6) Tg82! (35...Ce5!%;
35...Cg8!?) 36.Cf3 Df8 37.De3!
Rg7?! (O 37...Db8, para difi-
cultar o avango do Pb2) 38.Cg5
Bd7 39.b4! Da8 40.b5 Ca5
41.b6 Tb7 1-0. A partida foi sus-
pensa nesta altura, mas Korchnoi
abandonou sem a reatar. Karpov
podia ganhar um segundo pedo
com 42.Cxf7!, pois 42...Rxf7??
43.Dxe74.
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Kasparov-Karpov, Sevilha
(Campeonato do Mundo, 24.2
partida), 1987 (ver pagina 196).

Apos longa preparacgio,
Kasparov conseguiu penetrar no
reduto do rei inimigo: 57.e5! O
Da5 (57...Ch7? 58.Da8, e o final
estd ganho) 58.Be8! Dc5 59.Df7+.
Seguiu-se: 59...Rh8 60.Ba4
Dd5+ 61.Rh2 Dc¢5 62.Bb3 Dc8
63.Bd1 Dc5 64.Rg2 1-0. Um
possivel desfecho teria sido 64...
Da3 65.Bf3 Db4 66.Ba8 © Da3
67.Be4 Db4 68.3! (68.Bxg6? Cxg6
69.Dxg6 Db7+ 70.Rh2 Dg2+!!
71.Rxg2, afogado) Dd2+ 69.Rh3
Dhé6 (69...Db4 70.Bxg6 Cxg6
71.Dxg6 Dxh4+! 72.Rg2!) 70.f4
© Dg7 71.Dxg7+ Rxg7 72.Bc6);
as brancas levam o rei para a
ala de dama, colocam o bispo
em e4, para manietar o cavalo, e
progridem com o rei através de
sucessivos zugzwangs.

382

Zukertort-Blackburne, Lon-
dres, 1883 (ver pagina 64).

23.£5 Ce4 (23...gxf5? 24.Bxf5)
24.Bxe4 fxe4 25.fxg6 Tc2 (25...
hxg6 26.Tg3 Dh7 27.Tf6 Tg7
28.Th3 ou, em vez de 26..Dh7,
26...Dg7 27.d5 e5 28.Dg5 Te7
29.Tf6) 26.gxh7+ Rh8 (26...Rxh7
27.Th3+ Rg8 28.Dh6; 26...Dxh7
27.Tg3+ Rh8 28.d5+) 27.d5+
e5 28.Db4!! T8c5 (28...Dxb4
29.Bxe5+ Rxh7 30.Th3+, com
mate rapido; por exemplo: 30...
Rg6 31.Tt6+ Rg5 32.Tg3+ Rh5
33.Tf5+ Rh6 34.Bf4+ Rh7 35.Th5#;
28...T2c5 29.Txe4) 29.Tf8+
(mais bonito do que 29.Dxe4 +-)
Rxh7 (29...Dxf8 30.Bxe5+ Rxh7
31.Dxe4+, etc.) 30.Dxe4+ Rg7
31.Bxe5+ Rf8 32.Bxg7+! Rg8
(32...Dxg7 33.De8#) 33.Dxe7
1-0. Esta espectacular partida
recebeu o nome de A Imortal de
Zukertort.
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Réti-Capablanca, Nova lorque,
1924 (ver pagina 263).

As brancas transformaram
rapidamente a sua vantagem posi-
cional em vitoria: 28.Cc4! Dc5
29.Cc6 Tc7 30.Ce3 Ce5 (30...
Txe3!? 31.fxe3 Dxe3 permitia
prolongar a resisténcia) 31.T1d5!
(31...Cc4 32.Txc5 Cxb2 33.Tc2
Ca4 34.Cd5 A Cxc7; Cf6+) 1-0.

Duchess-Kaissa, Toronto
(Campeonato do Mundo de

383

Computadores), 1977 (ver pagina
232).

Depois de 34.Da8+, as pre-
tas ofereceram a torre, com 34...
Te8 (1-0, 48). Contra o ime-
diato 34...Rg7, havia 35.Df8+!!
Rxf8 36.Bh6+ Bg7 (ou 36...Rg8)
37.Tc8+.

D. Byrne-Fischer, Nova Iorque
(Rosenwald Trophy), 1956 (ver
pagina 272).

Com dama e cavalo atacados,
parece que as pretas terdo de resig-
nar-se a 17...Cb5 18.Bxf7+! Rh8!

19.Bxb6 Cxa3 20.Bxe8 ou 20.Bc5,
com alguma vantagem branca.
Mas... 17...Be6!! 18.Bxb6?! (18.
Bxe6? Db5+ 19.Rgl Ce2+ 20.Rfl1
Cg3+ 21.Rgl Dfl+!! 22.Txfl
Ce2#, uma cambiante do mate de
Philidor; 18.Bd3 Cb5!; 18.Dxc3
Dxc5! 19.dxc5 Bxc3) Bxc4+ 19.Rgl
Ce2+ (come¢ando um moinho)
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20.Rf1 Cxd4+ 21.Rgl (21.Td3
axb6 22.Dc3 Cxf3, pois 23.Dxc4??
Tel#) Ce2+ 22.Rf1 Cc3+ 23.Rgl
axb6 24.Db4 Ta4 25.Dxbé6
Cxd1 (com a dama contra tanto
material, as brancas deviam ter
abandonado) 26.h3 Txa2 27.Rh2
Cxf2 28.Tel Txel 29.Dd8+ Bf8
30.Cxel Bd5 31.Cf3 Ce4 32.Db8
b5 33.h4 h5 34.Ce5 Rg7 35.Rgl
Bc5+ 36.Rf1 Cg3+ 37.Rel Bb4+
38.Rd1 Bb3+ 39.Rcl Ce2+
40.Rbl Cc3+ 41.Rcl Tc2#0-1. A
denominada Partida do Século.

Topalov-Shirov, Linares, 1998
(ver pagina 89).
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Ha posicoes, como a do dia-
grama, em que os humanos sao
melhores do que os computado-
res. Estes (que tém uma ciclopica
capacidade de analise, mas ndo
propriamente compreensio)
julgam que as negras ganham
facilmente, o que ndo é verdade,
devido ao controlo que as bran-
cas possuem das casas pretas (0s
chamados finais de bispos de cor
contrdria costumam potencia-
lizar as hipoteses de empate).
Por exemplo: 47...Be4 48.Rf2 {5
(48...Rf5 49.g3) 49.g3 Rd6 50.Re3
Rc5 51.Be5 Re4 52.Bf6 a3 53.Be5
Rb3 54.Rd2 Ra2 55.Rcl, e ndo
hé maneira de progredir. Shirov
compreendeu que precisava de
ganhar um tempo para penetrar
com o rei: 47...Bh3!! 48.gxh3 (48.
Rf2 Rf5 49.Rf3 Bxg2+! 50.Rxg2
Re4 51.Bxf6 d4 52.Be7 Rd3!
53.Rf2 Rc2 54.Bb4 d3 55.Re3
a3 ou 55...d2) Rf5 49.Rf2 Re4
50.Bxf6 (50.Re2 a3 51.Rd2 d4
52.Bal f5, etc.) d4 51.Be7 Rd3!
52.Bc5 Rc4! 53.Be7 Rb3 (54.
Bc5 d3 55.Re3 Rc2 56.Bb4 a3)
0-1.



